Informations importantes 


Merci d'avoir choisi Luigi's 
Mansion™: Dark Moon, congu pour 
la console Nintendo 3DS. 


Veuillez noter que dans ce mode 
d’emploi, « Nintendo 3DS » se 
refere aux consoles Nintendo 3DS et 
Nintendo 3DS XL. 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez * dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lors que vou s avez termine, 
appuyez sur 6home ! pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS. 


IMPORTANT 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas concus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre ill6gale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres: elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
('utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agre&. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriete 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conform§ment au Digital Millennium 
Copyright Act aux £tats-Unis. a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu it d'autres lois applicables. 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever. dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur. veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


© 201 3 Nintendo. 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. 
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Presentation du jeu 



Luigi's Mansion: Dark Moon est un 
jeu d'action-aventure dans lequel 
vous incarnez Luigi. Explorez divers 
manoirs hantes et utilisez I'invention 
du professeur K. Tastroff, 
I'Ectoblast 5000, afin d'aspirer les 
fantomes et de resoudre des casse- 
tetes. Grace au mode multijoueur, 
jouez avec des amis ou avec des 
joueurs du monde entier. 




Selectionner un profil 


Selectionnez un profil vide afin de 
commencer une partie depuis le 
debut. Selectionnez un profil 
sauvegarde pour continuer une 
partie. 



Selectionnez un 
mode de jeu avec 
© et confirmez 
avec ®. Appuyez 
sur (D pour 
retourner au menu principal. 
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Quete de la Lune noire 
(p. 5 ;k 10) 

Dans ce mode solo, explorez des 
manoirs hantes a la recherche des 
fragments de la Lune noire. 


Tour hantee (p. 11 a 1 5) 

Jusqu'a trois joueurs peuvent vous 
accompagner dans votre ascension 
de cette Tour remplie de fantomes. 


Chambre forte (p. 16) 

- *■ 

Vous pouvez y voir les fantomes 
captures, les gemmes trouvees, et 
bien d'autres choses. 





Sauvegarder et effacer 



La partie est sauvegardee 
automatiquement a certains 
moments, qui different selon le 
mode de jeu. 

Quete de la Lune noire 

♦ ♦ ■ 

La partie est sauvegardee quand 
vous terminez une mission. 


Tour hantee 



La partie est sauvegardee quand 
vous terminez une Tour ou quand la 
partie prend fin. 


♦ Certaines actions peuvent 
entrainer une perte de 
donnees, definitive, par 
exemple eteindre et rallumer la 
console de fagon repetee, ou 
retirer la carte de jeu ou la 
carte SD pendant une 
operation de sauvegarde. Une 
mauvaise connexion causee 
par de la salete ou de la 
poussiere dans les ports de la 
console peut egalement 
entrainer une perte de 
donnees definitive. 


( 


Effacer des donnees/-, 
de sauvegarde 





Effacer un profil 

Selectionnez un profil, puis 
selectionnez Effacer. 


Effacer tous les profils 

♦ ■ 

Pour effacer tous les profils, 
appuyez simu Itan em ent sur 
® ® ® + © lors du demarrage 

du logiciel a partir du menu HOME. 


♦ Attention, les donnees effacees 
ne peuvent pas etre recuperees. 


■ v 








Lors de la \ 

Quete de la • 

Lune noire, • 

capturez des " v 
fantomes, v/ 
resolvez des 

casse-tetes et completez des 
objectifs de missions tandis que 
vous explorez des manoirs hantes. 


' Missions 



L'explo- 
ration des 
manoirs est 
divisee en 
plusieurs types 
de missions. 
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Remplissez les objectifs (p. 6) pour 
terminer une mission. Terminez les 


missions pour en obtenir de 
nouvelles. 


Grade 



Lorsque vous terminez une mission, 
un des trois grades suivants vous 
est attribue : ^ -*■ # -* 0 (du 
moins bon au meilleur). Le grade 
obtenu depend du butin ramasse 
(p. 6), du nombre de cceurs perdus, 
du nombre de fantomes captures 
ainsi que du temps qu'il vous a fallu 
pour remplir la mission. 



Les attaques des fantomes et les 
pieges font baisser la sante de Luigi 
(p. 6) et la partie prend fin quand 
el I e tombe a zero. Selectionnez 
alors Recommencer la mission pour 
retenter votre chance, ou Quitter la 
mission pour retourner a la Salle de 
controle. 








Ecran de 


jeu 
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1 Argent ramasse 


m Sante de Luigi 
SI Cle(s) 


4 Objets a trouver 

Indique le type ainsi que le 
nombre d'objets necessaires 
pour avancer dans la mission. 

5 Carte 

Faites glisser le stylet pour 
deplacer la carte. 

! : Destinations 
•* : Position de Luigi 

I : Portes pouvant etre 

ouvertes 

I : Portes verrouillees 

II : Portes ne pouvant pas etre 

ouvertes pour I 1 instant 

6 Etages 

Touchez une icone pour voir la 
carte de I'etage selectionne. La 
position de Luigi sera indiquee 

par £ et ses destinations par 

v 

■ • 


7 Zoom 

Zoomez en touchant + et 
dezoomez en touchant -. Vous 
pouvez egalement faire glisser 
la barre. 

Liste des objectifs 

Touchez cette icone pour voir 
le nom de la mission actuelle 
ainsi que ses objectifs. Touchez 
le nom de la mission pour en 
afficher une description 
detaillee. Si I'icone ! s'affiche, 
vous pouvez la toucher pour 
verifier votre destination sur la 
carte. Les objectifs deja remplis 
seront coches. 



Menu pause 

Appuyez sur I start I pour mettre 
le jeu en pause et afficher le 
menu pause. Depuis ce menu, 
vous pouvez recommencer la 
mission, retourner a la salle de 
controle, ou voir les commandes. 
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Commandes 


■ Ik 411 

>• ft 

■ft ■■ ftftftftftftftft 

Se deplacer 

■ ■ jai 

■ ■ ■■ 

o 

♦ • *■' 

> Q 


Courir 

o 

- * 

► ©+® 


Regarder vers le haut 

o 


♦ ♦ ■ ■ 

Regarder vers le bas 

o 

> ® 

♦ ♦ 1 ■ 

Interagir 

D 


t> (x) (quand O est affiche) 


i 


Ouvrez les portes, regardez par 
les fenetres et effectuez d'autres 
actions selon votre 
environnement. 


^• 1 ^- i 

Quand vous regardez %3tr 
par une fenetre 

Quand vous 
regardez par 
une fenetre, 
vous pouvez 
changer 
d'angle de vue 
en inclinant votre Nintendo 3DS ou 
en deplaqant Q. 

Lorsque vous jouez a ce jeu, il 
se pourrait que vous ayez a vous 
deplacer en tenant la console 
Nintendo 3DS. Avant de 
commencer a jouer, assurez-vous 
d'avoir assez d'espace autour de 
vous et tenez la console 
fermement a deux mains en 
jouant. Ne deplacez pas la 
console avec trop de vigueur car 
cela pourrait causer des 
blessures ou endommager le 
produit ou des objets a proximite. 





Vous aurez besoin de I'Ectoblast 
5000 au cours de votre aventure. 
Plus tard dans la partie, vous aurez 
acces au Spectroflash ainsi qu'au 
Reveloscope. 

Aspirer avec I'Ectoblast 

. *■ 

► m 

Utilisez h 

I'Ectoblast 5000 »?* 

pour aspirer les ^ ^ 

fantomes, 
ramasser des 

objets ou faire adherer certains 
elements a I'embout. 


Souffler avec I'Ectoblast 

> 0 

L'Ectoblast souffle de I'air, ce qui 
permet d'expulser les elements 
qui ont adhere a I'embout. 


Utiliser le Spectroflash 

► ® 



Utilisez le 
Spectrofl ash 
pour effrayer les 
fantomes et venir 
a bout des 
petites creatures. Eclairez les 
panneaux verts pour ouvrir 
certaines portes ou activer des 
machines. 

♦ Maintenez © enfonce pour 
charger le Spectroflash a fond 
et la portee du flash 
augmentera. 



Utiliser le Reveloscope 
^ Maintenez 0 enfonce 


Utilisez le 
Re vel oscope 
pour animer les 
elements 
presents dans 
certains cadres, 
materialiser les 
objets transparents et eblouir 
certains fantomes. La batterie du 
Reveloscope ( a ®) se decharge 
a chaque utilisation. Pour 
materialiser les objets 
transparents, vous devez d'abord 
aspirer toutes les Nebulospheres. 
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Nebulo¬ 

spheres 


Vous pouvez viser vers le haut ou 
vers le bas avec I'Ectoblast 
5000, le Spectroflash et le 
Reveloscope en appuyant sur © 
ou ®, ou en inclinant votre 
console Nintendo 3DS. 


Aspirer le decor 




Grace a votre 
Ectoblast 5000, 
vous pouvez aspirer 
les rideaux, les 
tapis et d'autres 
objets. Pour aspirer 
les objets, 
deplacez O des I'affichage de la 
jauge d'aspiration et appuyez sur ® 
quand elle est pleine. 


I\?l 


Jauge de 
_LAspirVA 







Capturer les fantomes 


Suivez les etapes ci-dessous pour 
capturer un fantome : 

O^blouissez un fantome 
avec le Spectroflash % 


Une fois ebloui, le 
fantome sera 
incapable de 
bouger pendant un 
certain temps. 

© Aspirez-I e avec 
I'Ectoblast 5000 


Aspirez un fantome n 

avec I'Ectoblast LI m=» ^ 

5 0 00 pour faire , 

diminuer son 

energie. Vous U 

pouvez capturer les Energie des 
fantomes une fois fantomes 
leur energie tombee a zero. Tirez le 
fantome vers Luigi avec G pour 
remplir la jauge d'aspiration (*0). 


Aspiration puissante 

Une fois la jauge -iF“ 

de I'Aspir*A (Si, *' ^ 

pleine, appuyez 

sur ® pour 

aspirer le 

fantome avec plus de puissance 


♦ La sante de Luigi diminue quand 
un fantome le fait trebucher. 

♦ Appuyez sur (D quand vous 
aspirez un fantome pour esquiver 
ses attaques. 
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Objets 
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Vous trouverez parfois des objets 
lorsque vous capturez des fantomes 
ou resolvez des casse-tetes. 
Ramassez-les en marchant dessus 
ou en les aspirant avec I'Ectoblast 
5000. 


Argent 




Les pieces valent 1 G, les 
billets 5 G et les lingots 20 G 
chacun. 


Coeurs 



Les cceurs permettent a Luigi 
de recouvrer un peu de sa 
sante. 


Cles 



Les cles permettent d'ouvrir 
les portes verrouillees. 


Gemmes 




Decouvrez toutes les gemmes 
et vous aurez peut-etre une 
surprise. 




Tour hantee - Bases 


Kr Jm ■■ 

Jusqu'a trois amis peuvent vous 
accompagner lors de votre 
ascension de la Tour hantee. 
Ensemble, capturez des fantomes et 
frayez-vous un chemin jusqu'au 
sommet. 


Commencer une 
partie 


Selectionnez tout d'abord la 
methode de communication 
(p. 13 a 15). Vous pouvez soit 
selectionner Creer une Tour, puis 
choisir le type de defi, le nombre 
d'etages a parcourir et le niveau de 
difficult^, soit rejoindre la Tour d'un 
autre joueur. Vous pouvez 
commencer a jouer par vous-meme 
ou attendre d'autres joueurs. Pour 
rejoindre la Tour d'un autre joueur, 
selectionnez la Tour que vous 
desirez rejoindre. 


Terminer les etages ^ 



Les conditions pour terminer un 
etage dependent du type de defi. 
Remplissez ces conditions dans les 
limites du temps imparti (p. 1 2) pour 
ainsi passer a I'etage suivant. 


Fin de partie 

La partie prend fin quand la sante 
de tous les joueurs est tombee a 
zero, ou bien quand le temps 
imparti est ecoule. Vous pouvez 
aider les joueurs dont la sante est 
tombee a zero en vous approchant 
d'eux, puis en appuyant sur $. Its 
recouvreront ainsi un peu la sante et 
pourront continuer la partie. 

Lorsque vous jouez a deux 
joueurs ou plus, fermer la 
console ne la mettra pas en 
mode veille. 
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Ecran de jeu 



1 Argent ramasse 

Recoltez suffisamment d'argent 
en cours de jeu et 
I'Ectoblast 5000 sera ameliore. 

2 Sante de Luigi 

3 Objets 

Les objets trouves sont affiches 
ici. 

4 Objectifs 

5 leones representant les 
autres joueurs 

Affiche le statut des autres 
joueurs. 

6 Carte 

7 Temps restant 

8 Progression 

9 Etage actuel 



Mode cooperatif 
(mode multijoueur 
local) SJ 



Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Chaque joueur doit 
disposer d'un exemplaire du 
logiciel. Jusqu'a quatre joueurs 
peuvent participer. 

Equipement necessaire : 

- une console Nintendo 3DS par 
joueur; 

- un exemplaire du logiciel par 
joueur. 


Creer une Tour 



O Selectionnez Mode multijoueur 
local, puis Creer une Tour. 

©Choi sissez le type de defi, le 
nombre d'etages a parcourir et le 
niveau de difficulty. 


© Selectionnez OK, puis appuyez 
sur (a) quand vous etes pret. 


Rejoindre une partie 

Selectionnez la partie que vous 
voulez rejoindre, puis appuyez sur 





Mode telechargement 
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Mode cooperatif 
(mode telechargement) 
»)H 



Ce logiciel permet des parties en 
multijoueur via la communication 
sans fil locale. Au moins un 
exemplaire du logiciel est 
necessaire. 

Equipement necessaire : 

- une console Nintendo 3DS par 
joueur; 

- au moins un exemplaire du 
logiciel. 

Pour la console avec le 
logiciel installe 

O Selectionnez Mode 

telechargement, puis Creer une 
Tour. 

© Choisissez le type de defi, le 
nombre d'etages a parcourir et le 
niveau de difficulty. 

© Selectionnez OK, puis appuyez 
sur @ quand vous etes pret. 


Pour la console qui regoit le 
logiciel 

- rnmmmmmmm m rnm n » ♦ ■ 

ODans le menu HOME, 

selectionnez I'icone du mode 
telechargement, puis Demarrer. 

© Touchez le logo Nintendo 3DS. 

© Touchez Luigi's Mansion: Dark 
Moon. 

♦ Une mise a jour de la console 
pourrait etre necessaire. Si tel 
est le cas, veuillez suivre les 
instructions a I'ecran pour 
mettre a jour votre console. Si 
vous voyez le message « La 
connexion a ete interrompue » 
et que la mise a jour echoue, 
essayez de I'effectuer via les 
parametres de la console. Pour 
plus d'informations sur les 
mises a jour, consultez le 
mode d'emploi de la console. 







Mode cooperatif 
(Internet) ^ 



Ce logiciel permet des parties en 
ligne via une connexion Internet. 

♦ Consultez le mode d'emploi 
Nintendo 3DS pour plus 
d'informations sur la fagon de 
connecter votre console a 
Internet. 

♦ Si la fonction de controle 
parental est configuree sur votre 
console, vous pouvez restreindre 
les interactions en ligne. 

♦ Pour plus de details sur les 
reglages des fonctions de 
controle parental, consultez le 
mode d'emploi de la console. 

Trouver d'autres joueurs 

♦ *■ 

Selectionnez Jeu en ligne et 
choisissez le ou les joueurs avec 
qui jouer. 

♦ Monde entier 

Jouez avec des joueurs du 
monde entier. 

♦ Amis 

Jouez avec des joueurs 
enregistres dans votre liste 
d'amis. 

♦ Pour jouer avec un ami, vous 
devez au prealable faire partie de 
la liste d'amis de chacun. Vous 
pouvez ajouter un ami en 
accedant a la liste d'amis depuis 
le menu HOME. Consultez le 
mode d'emploi Nintendo 3DS 
pour plus d'informations. 

Creer une Tour 

♦ *■ 

O Apres avoir choisi les joueurs 
avec lesquels vous voulez jouer, 
selectionnez Creer une Tour. 

© Choisissez le type de defi, le 
nombre d'etages a parcourir et le 
niveau de difficulty. 

0 Selectionnez OK, puis appuyez 
sur ® quand vous etes pret. 

Rejoindre une partie 

Selectionnez la partie que vous 
desirez rejoindre, puis appuyez 
sur @. 

Ce logiciel est compatible avec le 
Nintendo Network. 


A propos de 
Nintendo Network 



Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. II 
donne acces a une grande 
variete de services qui, par 
exemple, permettent de jouer a 
des jeux avec des personnes du 
monde entier, de telecharger des 
logiciels et des contenus payants 
ou encore d’echanger des 
images et des messages. 





Infos sur la Chambre forte 
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Vous pouvez y voir les ameliorations 
de I'equipement, les fantomes 
captures ainsi que les gemmes 
trouvees. 

Conteneur de fantomes 

Vous pouvez voir ici les fantomes 
captures. 

Collection de gemmes 

Vous pouvez voir ici les gemmes 
decouvertes. 

BoTte a Boo 

» ■ 

Vous pouvez voir ici les Boo 
captures. 

Ameliorations 

Vous pouvez voir ici I'argent que 
vous devez recolter pour 
deverrouiller les ameliorations de 
I'Ectoblast 5000. 


Informations de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

£.-U./Canada : 
1-800-255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425-558-7078 
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